
Een duister venster / One Dark Window (16+) 

 

• Zou je dit boek aanraden? Waarom wel/niet? Aan wie wel/niet? 

 

• In het Nederlands of het Engels gelezen? 

Dit is een boek waarvan ik dacht, deze gaat beter in het Engels zijn. De omgeving wordt 

telkens prachtig omschreven, maar eigenlijk is het wel een goede vertaling in het 

Nederlands. Vonden jullie dat ook?  

• Genre = gothic fantasy.  

Vanwaar de gothic? 

1. Donkere, beklemmende sfeer. 

     Fragment voorlezen. Er wordt veel tijd gespendeerd aan het beschrijven van de 

     omgeving, vind je dat saai of net leuk? De omgeving is een personage op zich.  

2. Thema’s: trauma, onheil, melancolie, geplaagde personages. 

3. Einde: nooit ‘En ze leefde nog lang en gelukkig’ (vergelijken met fantasy ‘Powerless’). 

Zijn er bepaalde settings in boeken die je wel/niet aanspreken? 

• Verhaal en geschiedenis van Blunder even kaderen. 

Elspeth & haar Nightmare; wat waren jullie theorieën over de Nightmare? 

Magisch systeem 

Familiebanden  

Koninklijke familie 

Waren jullie meteen geboeid door het verhaal? Kwam naar mjn mening wat traag op 

gang. 

• Wat vinden jullie van het magisch systeem? 

Heel origineel, mensen hebben inherent geen magische krachten, maar verkrijgen 

speciale gaven via kaarten. Magie kan dus ook zomaar gestolen worden (door de 

highwaymen bv.). Niet het zoveelste ‘fae’-fantasy boek. 

• Alle kaarten visualiseren 

Welke krachten geeft elke kaart? Welke kaarten zijn zeldzaam?  

Welke kaart zou jij willen en hoe zou jij die gebruiken in het dagelijks leven? 

Fanart laten zien, zag het er in jullie hoofd ook zo uit? Zoeken jullie soms fanart op? Of 

liever zelf een beeld maken in je hoofd? 

 

 



 

• Deal 

Tijdens een feest in het Koninklijke huis wordt Elspeth ondekt door Ravyn. Ze sluiten 

een deal. Hij zal haar niet verraden en het geheim houden dat zij ‘infected’ is en zij gaat 
hem en zijn ‘Highway men’ helpen bij het zoeken van de kaarten.  

Waarom sluit Elspeth deze deal? Zou jij dat ook doen? 

• Ondervraging 

Ondervraging Elspeth door de Yews: welke methode van ondervraging zou jij hebben 

gekozen (Yesper, Fenir of Ravyn)? Elspeth kiest voor scythe-kaart van Elm. 

• Found family 

Voelt Elspeth zich thuis bij de Yews? Hoe verloopt de samenwerking? 

Veel voorkomende trope = found family trope. Elspeth is zelf verstoten van haar eigen 

gezin, heeft dan wel een warm nest gevonden bij haar tante en familie, maar was toch 

nooit hetzelfde. Vind je deze trope leuk? Zijn er andere tropes die je leuk vindt om te 

lezen? 

• Liefde 

Als snel merk je dat Ravyn en Elspeth zich tot elkaar aangetrokken voelen. Vond je dit 

een leuke subplot? Of was dat niet nodig voor jou? Past dit binnen de gothic sfeer? Hoe 

reageert Elm op deze relatie? 

• Symbolisme bomen 

Welke rol spelen bomen in dit verhaal? Link met de familienamen. 

Waar vinden we de titel terug in het verhaal?  

• Plot & einde 

Wat vonden jullie van het einde? Cliffhanger: effectief of frustrerend? 

Gaan jullie het tweede boek lezen? 

Wat zijn jullie theorieën over het verloop van het volgende boek? 

• Eens / oneens 

Ik vertrouw de Nightmare niet. 

De beschrijvingen van de omgeving maakten het verhaal sterker en interessanter. 

De romance was noodzakelijk voor het verhaal. 

Magie, en het gebruik van kaarten, zou verboden moeten zijn in Blunder. 

Het boek komt te traag op gang. 

Elm is zo vaak geïrriteerd omdat hij jaloers is op Ravyn’s en Elspeth’s relatie. 



Het feit dat magie gestolen kan worden maakt het verhaal vele spannender. 

 

 


